
 

 

คําอธิบายรายวิชา 

 

๑. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ๓๐  หนวยกิต 

 

๑.๑ กลุมวิชาสังคมศาสตร  

 
๐๐๑๑๐๒ 

001102 

การเมืองและการปกครองไทย 

Thai Politics and Public Administration  

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาถึงทฤษฎีการแบงแยกอํานาจองคกรตางๆ ของรัฐ  สิทธิ - เสรีภาพของประชาชน สิทธิระหวางรัฐ - เอกชน 

ความหมายและความจําเปนของการปกครองโดยกฎหมาย แนวคิดเรื่องนิติรัฐ และธรรมาภิบาล(Good Governance)  ศึกษา

ถึงการจัดระเบียบการปกครองของไทย และความสัมพันธระหวางองคกรทางการเมืองของรัฐ  ศึกษาหลักการเบื้องตนของ

กฎหมายมหาชนที่เก่ียวของกับการเมืองและการปกครอง 
 

๐๐๑๑๐๖ 

001106 

เศรษฐกิจพอเพียงและการประยุกตใชงาน 

Sufficient Economic and Applications 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาแนวคิดเก่ียวกับเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชดําริของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว การประยุกตใชงาน

แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง รวมทั้งการศึกษาจากกรณีศึกษาและศึกษาดูงานจากสถานที่จริง 

 

๐๐๑๑๐๗

001107 

กฎหมายในชีวิตประจําวัน 

Law in Day Life 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาสาระสําคัญของกฎหมายที่เก่ียวของกับชีวิตประจําวันที่บุคคลทั่วไปควรรูของกฎหมายมหาชน  กฎหมาย

เก่ียวกับบุคคล กฎหมายเก่ียวกับส่ิงแวดลอม และกฎหมายการจราจร 

 

๐๐๑๑๐๘ 

001108 

เศรษฐกิจ กฎหมายและการเมือง 

Economy,  Law, and Politics 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาความสัมพันธของระบบเศรษฐกิจ กฎหมายและการเมืองในระดับทองถิ่น ประเทศและระหวางชาติ การ

วิเคราะหและวิจารณผลกระทบของเศรษฐกิจ กฎหมายและการเมืองที่มีตอประชาชนและประเทศ 

 
๐๐๑๑๐๙ 

001109 

การเสริมสรางคุณภาพชีวิต บุคลิกภาพ และภาวะผูนํา 

Leadership, Personality,  and Life Quality Development 

๓ (๑–๔-๖) 

 ศึกษาเก่ียวกับคุณภาพชีวิตในสังคมปจจุบัน โดยเนนเรื่องการเสริมสราง การดูแลรักษาและพัฒนาสุขภาพตลอดจน

สมรรถภาพของรางกาย  อารมณ  สังคมและสติปญญา   

         ศึกษามารยาทในการเขาสังคม การแสดงออกในที่สาธารณะ และภาวการณเปนผูนํา โดยใหผูศึกษาฝกปฏิบตัิในสถานที่

จริงหรือจําลองสถานการณจริง 
 
 
 
 



 

 

๐๐๑๑๑๑ 

001111 

การเมืองการปกครองอาเซียน    

Politics  of  ASEAN  

๓ (๓-๐-๖) 

 อธิบายลักษณะของเศรษฐกิจ  การเมืองและการปกครอง  ศึกษาวิวัฒนาการทางสังคมและเศรษฐกิจ  การเมืองตั้ง

แตในอดีตจนถึงปจจุบัน  ความรวมมือระหวางประเทศ   ที่มีผลตอการเปล่ียนแปลงทางสังคม  และเศรษฐกิจในปจจุบันของ

สมาชิกอาเซียนทั้ง ๑๐ ประเทศ   

 

๐๐๑๑๑๒ 

001112 

อาเซียนกับการเมืองการปกครองของไทย    

ASEAN with Thai Politics  

๓ (๓-๐-๖) 

 อธิบายลักษณะของความสัมพันธ   ระหวางบประเทศไทย  กับประเทศในกลุมอาเซียน   นโยบายทางสังคม และ

เศรษฐกิจของสมาชิกอาเซียน ที่มีผลกระทบตอการเมืองและการปกครองของประเทศไทยตั้งแตในอดีต  จนถึงปจจุบัน   

 

๐๐๑๑๑๓ 

001113 

สังคมขาวสาร 

Information Society 

๓ (๓-๐-๖) 

 วิเคราะหลักษณะของสังคมขาวสาร  ความสําคัญของขาวสาร  การผลิตขาวสารทั้งในระดับโลกและระดับประเทศ  

และวิเคราะหสาระที่ปรากฏอยูในขาวสารในส่ือประเภทตาง ๆ โดยพิจารณาประเด็นทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ

วัฒนธรรม 

 

๐๐๑๑๑๔ 

001114 

สังคมไทยในบริบทโลก 

Thai Society in Global Context 

๓ (๓-๐-๖) 

 วิวัฒนาการทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมไทย  ความสัมพันธระหวางไทยกับสังคมโลกในชวงเวลาตาง 

ๆ ตั้งแตกอนสมัยใหมจนถึงปจจุบัน บทบาทของไทยในบริบทระดับสากล การปรับตัวและความรวมมือของไทยในประชาคม

โลก 

 

๐๐๑๑๑๕ 

001115 

ประสบการณจากการสตารทอัพและการเปนผูประกอบการธุรกิจ 

Startup and Entepreneurship Experiences 

๓ (๓-๐-๖) 

 ความหมายของธุรกิจสตารทอัพ สตารทอัพแบบดั้งเดิมและสตารทอัพในยุคปจจุบัน  การวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจ 

การเลือกใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม  การออกแบบสตารทอัพหรือธุรกิจที่ตนเองสนใจและทําไดจริง  กิจกรรมที่จําเปนสําหรับ

ธุรกิจสตารทอัพ กฎหมายและระเบียบที่เก่ียวของ  การจัดหาทุนหรือผูสนับสนุน 

 

๐๐๑๑๑๖ 

001116 

แนวคิดการประกอบการในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 

Entrepreneurship in Digital Economy 

๓ (๓-๐-๖) 

 การเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี สังคม เศรษฐกิจ และการส่ือสาร  การประกอบการ  แนวคิดพื้นฐานทาง

เศรษฐศาสตร อุปสงค อุปทาน กลไกราคม ตลาดผลผลิต ตลาดปจจัยการผลิต โครงสรางตลาด ปจจัยการผลิต การผลิต 

ตนทุน รายรับ กําไร ภาษี งบประมาณรัฐบาล นโยบายการคลัง สถาบันการเงิน เงินเฟอ อัตราดอกเบี้ย มูลคาเงินตามเวลา 

นโยบายการเงิน อัตราแลกเปล่ียน 

 

 



 

 

 

๐๐๑๑๑๗ 

001117 

ศิลปะการทํางานตางวัฒนธรรม 

Art of Working with Foreigners 

๓ (๓-๐-๖) 

 ขอมูลสําคัญในการทํางาน ทั้งในดานของคนไทยที่ทํางานในตางแดน  หรือคนไทยที่ทํางานกับหนวยงานตางชาติใน

ประเทศไทย  เขาใจกฎระเบียบ ขอบังคับตาง ๆ ที่เก่ียวของ  เรียนรูแนวโนมอุปสงคของตลาดแรงงาน  ประเภทของหนวยงาน  

บริษัทที่ตองการพนักงานตางชาติ จนเขาใจเทคนิคที่จําเปนในการทํางานกับชาวตางชาติ  ตลอดจนเขาใจวัฒนธรรมที่

หลากหลาย วิถีชีวิตของชาวตางชาติ มารยาทสังคม ขอหามและขอควรปฏิบัต ิ

 

๐๐๑๑๑๘ 

001118 

โลกในศตวรรษที่ 21 

World in 21st Century 

๓ (๓-๐-๖) 

 โลกาภวัิตนและความทันสมัย เศรษฐกิจและการเมืองในสังคมโลก  วิกฤตการพัฒนา ความเปนพลเมืองโลก  สังคม

สรางสรรค การพัฒนาที่ยั่งยืน  สังคมแหงการเรียนรูและทักษะแหงศตวรรษที่ 21 

 

๑.๒ กลุมวิชามนุษยศาสตร 

 
๐๐๒๑๐๑ 

002101 

มนุษยกับสังคม 

Man and Society 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาเก่ียวกับคุณภาพชีวิตในสังคมปจจุบัน โดยเนนเรื่องการเสริมสราง การดูแลรักษาและพัฒนาสุขภาพตลอดจน

สมรรถภาพของรางกาย  อารมณ  สังคมและสติปญญา   

 
๐๐๒๑๐๒ 

002102 

จิตวิทยาทั่วไป 

General Psychology 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาความเปนมาของวิชาจิตวิทยาสาขาตางๆ สรีระวิทยาเบื้องตนที่เก่ียวของกับจิตวิทยา ความเจริญและ

พัฒนาการ  แรงจูงใจ  อารมณ  การรับรู  กระบวนการเรียนรู  ทัศนคติ  การพัฒนาบุคลิกภาพ  มนุษยสัมพันธ  การตัดสินใจ

และแกปญหา 

 
๐๐๒๑๐๘ 

002108 

ทักษะการศึกษาและการวิจัย 

Study and Research Skills 

๓ (๒–๒-๖) 

 ศึกษาและเพิ่มพูนทักษะในการศึกษาระดับอุดมศึกษาโดยศึกษาการใชเวลาใหเหมาะสม ศึกษาวิธีฟงและจดคํา

บรรยาย    การอานตํารา   การเตรียมตัวสอบ   วิธีทําขอสอบ  การคิดคะแนนสะสม   การใชหองสมุดและสืบคนสารสนเทศ  

การศึกษาคนควา ศึกษาเก่ียวกับระเบียบวิธีการวิจัย การอานผลการวิจัย การเขียนรายงานหรือภาคนิพนธ  ฝกปฏิบัติโดยใช

โครงการวิจัยขนาดเล็กในหัวขอที่สนใจ 

 
๐๐๒๑๐๙ 

002109 

ปรัชญาและตรรกศาสตร  

Philosophy and Logic 

๓ (๒-๒-๖) 

 ศึกษาความรูเบื้องตนเก่ียวกับหลักปรัชญาและหลักตรรกศาสตรที่สามารถนํามาใชการดํารงชีวิตประจําวัน การศึกษา 

และการประกอบอาชีพ 



 

 

 

 
๐๐๒๑๑๐ 

002110 

อารยธรรม วัฒนธรรมและดนตรีไทย 

Thai Civilization, Culture and Music  

๓ (๒–๒-๖) 

 ศึกษาถึงวิวัฒนาการ การปรับตัวและประสมประสานของอารยธรรมและวัฒนธรรมไทย กับอารยธรรมและ

วัฒนธรรมของชาติอ่ืน  ศึกษาความรูเบื้องตนเก่ียวกับศิลปะดนตรีของไทยในภาคตางๆ รวมทั้งการอนุรักษและสงเสริมอารย

ธรรม วัฒนธรรมและดนตรีไทย 

 
๐๐๒๑๑๑ 

002111 

พุทธศาสตรเพื่อความเปนมนุษยที่สมบูรณ  

Buddhism for Perfect Human Being 

๓ (๒–๒-๖) 

 เพื่อใหเขาใจ  “แกน”   ของพระพุทธศาสนาอันจะนํามาปฏิบัติในชีวิตประจําวันของแตละบคุคล  การฝกปฏิบัติ

เก่ียวกับสมาธิและวิปสสนาเพื่อเปนทางไปสูสันติสุขของบุคคลและสังคม 

 
๐๐๒๑๑๒ 

002112 

จริยศาสตร 

Ethics 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาขอบขายของจริยศาสตร ทฤษฎีความดี จริยธรรมสวนตัว จริยธรรมสังคม จริยธรรมแหงการใชเสรีภาพ การฟง 

การคิดและการรวมมือ และจรยิธรรมของอาชีพ 

 
๐๐๒๑๑๓ 

002113 

อารยธรรมอาเซียนศึกษา    

Civilization  ASEAN Studies  

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาอารยธรรม และวิวัฒนาการของอารยธรรม  ปจจัยที่กําหนดลักษณะสังคม และวัฒนธรรมในกลุมประเทศ

อาเซียน  อธิบายพัฒนาการทางสังคม  เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง  การศึกษา  สังคมศึกษา ศาสนา  พิธีกรรม 

การละเลนพื้นบาน สถาปตยกรรมและวัฒนธรรมอาเซียน 

 
๐๐๒๑๑๔ 

002114 

ภูมิปญญาทองถิ่นศึกษา 

 Local Wisdom Study 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาสภาพแวดลอมชุมชน  ดานทรัพยากร  ผูนํา  สมาชิก  และภูมิปญญาดานตางๆเพื่อหาแนวทางการพัฒนา

อยางยั่งยืนโดยใชชุมชนทองถิ่นเปนฐานในการเรียนรู 

 
๐๐๒๑๑๕ 

002115 

มนุษยกับการใชเหตุผล 

Man and Reasoning 

๓ (๓-๐-๖) 

 ความสัมพันธระหวางมนุษยกับการตัดสินใจเชิงเหตุผล  หลักการทั่วไปของการใชเหตุผล  วิธีการวิเคราะหและการ

สังเคราะหความคิดอยางเปนระบบ  การแสดงเหตุผลในการอภิปรายวิชาการและชีวิตประจําวัน  แสดงความคิดเห็นอยางมี

วิจารณญาณเก่ียวกับประเด็นทางสังคม 

  



 

 

๑.๓ กลุมวิชาภาษาศาสตร  

๐๐๓๑๐๑ 

003101 

ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร 

Thai for Communication 

๓ (๒-๒-๖) 

 ศึกษาหลักการส่ือสาร ประเภทของภาษา พัฒนาทักษะการส่ือสารโดยการ ใชภาษาเปนเครื่องมือในการส่ือสารทั้ง

ภาษาพูดและภาษาเขียน นักศึกษาจะไดฝกหัดในสถานการณจําลอง โดยการแสดงบทบาทตางๆ กัน  ศึกษาและฝกทักษะ

เก่ียวกับการเขียน และการเขียนประเภทอ่ืนๆ ที่จําเปนสําหรับวิชาชีพ  รวมทั้งศึกษาและฝกทักษะการอานเพื่อสรุป

สาระสําคัญการวิเคราะหสาระจากเรื่องที่อาน   ศึกษาหลักกลวิธีและฝกทักษะการรับสาร   การพูดในโอกาสและสถานการณ 

 
๐๐๓๑๐๒ 

003102 

ภาษาอังกฤษ ๑ 

English I 

๓ (๒-๒-๖) 

 ศึกษาและทบทวนความรูและทักษะภาษาอังกฤษทุกทักษะ  ไดแก  ฟง  พูด  อานและเขียน  ในหัวขอตาง ๆ  ที่ใช

ในชีวิตประจําวันโดยเนนรูปแบบการเรียนการสอน เพื่อใหสามารถนําไปปรับใชไดในสถานการณจริงพัฒนาความสามารถใน

การใชทักษะภาษาอังกฤษทุกทักษะ ไดแก ฟง พูด อานและเขียน  ฝกทักษะในการใชแหลงคนควานอกหองเรียนตาง ๆ เพื่อ

เสริมสรางความสามารถที่จําเปนในการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใชบทเรียนที่ครอบคลุมหัวเรื่องที่หลากหลาย เตรียมผูเรียนให

เขาใจลักษณะภาษาในเชิงวิชาการที่ใชในสถานการณจริงประกอบกับแบบฝกหัดเพื่อฝกทักษะดานไวยากรณและคําศัพท 

 

๐๐๓๑๐๓ 

003103 

ภาษาอังกฤษ ๒ 

English II 

๓ (๒-๒-๖) 

 การเรียนภาษาอังกฤษขั้นพื้นฐานตอเน่ืองจากกระบวนวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 ซ่ึงมีจุดมุงหมายพัฒนา 

ความสามารถทางภาษา ในการใชภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร ทั้งทางดานการพูดและการเขียน เพื่อพัฒนาโครงสรางทาง

ภาษาและไวยากรณ เพื่อตอบสนองความตองการของตนเอง มีสวนรวมในการมีปฎิสัมพันธทางสังคมไดอยาง เหมาะสม เขาใจ

และตระหนักถึงความแตกตางดานวัฒนธรรมของชนชาติตาง ๆ ใชภาษาอังกฤษเพื่อสืบคนหาขอมูลเพื่อสรางองคความรูใน

รูปแบบของการพูดและการเขียน มีสวนรวมในบริบททางวิชาการ และเพื่อ ความเพลิดเพลิน และเพิ่มพูนความรู ในบริบททาง

สังคมทั้งในและนอกมหาวิทยาลัย และสงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต 

 

๐๐๓๑๐๔ 

003103 

ภาษาอังกฤษ ๓ 

English III 

๓ (๒-๒-๖) 

 การใชภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารโดยเนนทั้ง ๔ ทักษะไดแกทักษะการฟงส้ันๆ เพื่อจับใจความสําคัญ การพูด

ทักทาย การแนะนํา ตัวเอง การขอและใหขอมูล การตอนรับ การพูดโทรศัพท ตีความและสรุปความ การพูดแสดง ความยินดี 

เสียใจและขอโทษ การใหเหตุผล การฝกเขียนความเรียงหลักการอานและการฝกอานเพื่อจับใจความสําคัญ การอานเพื่อ

ตีความและสรุปความ เชน การอานหนังสือพิมพ  อานขาว บทความ การโฆษณา การฝกเขียนยอหนาและบันทึกขอความส้ันๆ 

มีหนังสืออานนอกเวลาประกอบ 

 

๐๐๓๑๐๖ 

003106 

ภาษาอาเซียนเพื่อการส่ือสาร   

ASEAN  Language  for  Communication 

๓ (๒-๒-๖) 



 

 

 ศึกษาภาษาในกลุมประเทศอาเซียน 10  ประเทศ  เนนคําที่ใชในการติดตอส่ือสาร  ทักทาย  ความสําคัญ ของภาษา

ในกลุมอาเซียน  ที่ใชเปนเครื่องมือในการส่ือสารระหวางกัน  การใชภาษาเพื่อการส่ือสาร ทั้ง การฟง การพูด การอาน และ

การเขียน  การคิดวิเคราะห สังเคราะห และนําความรูที่ไดรับจากการศึกษา ภาษาตาง ๆ   เพื่อการส่ือสารไปใชประโยชนใน

เชิงวิชาการและการดําเนินชีวิตประจําวัน 

 

๐๐๓๑๐๗ 

003107 

ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

English for Information and Communication Technology 

๓ (๒-๒-๖) 

 อาน ดูและการฟงภาษาอังกฤษทางส่ือส่ิงพิมพและส่ือภาพและเสียงประเภทตาง ๆ ที่ใหความรู ความบันเทิงและ

ขาวสารขอมูลดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  และเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นในโลกปจจุบัน  เพื่อจับใจความสําคัญ 

คิดวิเคราะห สนทนาโตตอบ นําเสนอดวยส่ือภาพและเสียง รวมถึงงานเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็นอยางมีหลักการ 

 

๐๐๓๓๐๖ 

003306 

ภาษาอังกฤษกับการกาวสูประชาคมอาเซียน 

English Languages for ASEAN 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาหาความรูเก่ียวกับประเทศตาง ๆ ในประชาคมอาเซียน ถึงวามสําคัญของภาษาอังกฤษ ซ่ึงจะเปน      

ภาษากลางของคนในอาเซียน  ในการติดตอส่ือสาร  และการทํางานรวมกัน  อานส่ิงที่อยูรอบตัว  ที่เปน       

ภาษาอังกฤษ เชน ปายประกาศ  แผนพับ ส่ิงตีพิมพ หนังสือพิมพ หรือแมแตฉลากสินคา การใชคําศพัทเหลาน้ันใน

ชีวิตประจําวันดวย  เชน  พูด  หรือเขียน  เปนภาษาอังกฤษกับคนรอบขางได 

 

 
๑.๔ กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  

 

๐๐๔๑๐๑ 

004101 

สถิติพื้นฐาน 

Basic Statistics ๑ 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาระเบียบวิธีทางสถิติ  การนําเสนอขอมูลและการวิเคราะหขั้นพื้นฐาน  การวัดแนวโนมเขาสูสวนกลาง  การวัด

การกระจายของขอมูล  การแจกแจงความนาจะเปน  แบบไมตอเน่ืองและแบบตอเน่ือง  การแจกแจงการชักตัวอยาง  การ

ประมาณคา และการวิเคราะหขอมูลทางสถิติดวยคอมพิวเตอร  โดยฝกใชโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เหมาะสม 

 
๐๐๔๑๐๒ 

004102 

มนุษยกับสภาพแวดลอม 

Man and Environment 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีผลกระทบตอสภาพแวดลอมสังคม เศรษฐกิจและอนาคตของมนุษย  

โดยพิจารณาถึงปญหาพลังงาน  ประชากร  การเปล่ียนแปลงสภาพแวดลอม  การอยูรวมกันของส่ิงมีชีวิต การสรางจิตสํานึก

และความรวมมือใหกับชุมชนเพื่อการอนุรักษและปรับปรุงส่ิงแวดลอม รวมทั้งใหมีการศึกษาจากกรณีศึกษาดานส่ิงแวดลอม 

 

๐๐๔๑๐๓ 

004103 

คณิตศาสตรพื้นฐาน 

Basic Mathematics 

๓ (๓-๐-๖) 



 

 

 ศึกษาตรรกศาสตรและทฤษฎีของเซต ระบบจํานวน ความสัมพันธฟงกชันและกราฟฟงกชัน พีชคณิตและฟงกชัน 

ทรานเชนเคลตัล  กราฟและสมการเสนตรง พาราโบลาวงกลม อิลิปสและไฮเปอรโบลา  เมทริกซและดีเทอรมิเนนท  ระบบ

สมการเชิงเสน  การเรียงลําดับ  การจัดหมู  ทฤษฎีทวินาม 

 

 
๐๐๔๑๐๔ 

004104 

คณิตศาสตร 

Mathematics 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาถึงดอกเบี้ยและคารายป  อสมการอยางงาย  เมทริกซและดิเทอรมิเนนท  คาลิมิตของฟงกชัน  อนุพันธและ

การหาอนุพันธของฟงกชันแบบตางๆ  การประยุกตของอนุพันธ  ไดแกการหาคาสูงสุดและต่ําสุด  การอินทิเกรตฟงกชัน

พีชคณิต  และการประยุกตอินทิกรัลที่มีคาจํากัดและไมจํากัด  การหาอนุพันธเฉพาะสวน 

 
๐๐๔๑๐๕ 

004105 

แคลคูลัสประยุกตสําหรับธุรกิจ 

Applied Calculus  for Business 

๓ (๓-๐-๖) 

 คาลิมิตของฟงกชัน อนุพันธและการหาอนุพันธของฟงกชันแบบตางๆ การประยุกตใชของอนุพันธในเชิงธุรกิจ การ

อินทิเกรตฟงกชันพีชคณิต และการประยุกตใชอินทิกรัลที่มีคาจํากัดและไมจํากัดในเชิงธุรกิจ 

 
๐๐๔๑๑๔ 

004114 

ระบบคอมพิวเตอร 

Computer  systems 

๓ (๒-๒-๖) 

 ศึกษาเก่ียวกับความรูเบื้องตนทางคอมพิวเตอร ระบบจํานวน การแทนเลขฐานแบบตางๆ การบวกและการลบเลข

ฐาน รหัสมาตรฐานเอปซีดิก และแอสกี คุณสมบัติทางตรรกของอุปกรณที่ใชเก็บ และประมวลผลขอมูล การแบงสวน

หนวยความจํา สวนประกอบของระบบคอมพิวเตอร ชุดคําส่ัง  กระแสขอมูลและแผนภาพระบบควบคุมของการประมวลอยาง

งาย อุปกรณรับเขา/ สงออกและระบบควบคุมหนวยความจําแคช 

 
๐๐๔๑๑๖ 

004116 

ชีวิตกับความยั่งยืน 

Life and Sustainability 

๓ (๒-๒-๖) 

 การดําเนินชีวิตอยางเทาทันการเปล่ียนแปลงของโลก  เขาใจความสัมพันธระหวางพลวัตของธรรมชาติมนุษย และ

สรรพส่ิง  ทั้งส่ิงแวดลอมสรรสราง  การใชพลังงาน เศรษฐกิจ สังคมในความขัดแยงและการแปรเปล่ียน  ตลอดจนองคความรู

ทางวิทยาศาสตรส่ิงแวดลอม  ที่นําไปสูการปรับเปล่ียนวิถีชีวิตสูความยั่งยืน 
 

๐๐๔๑๑๗ 

004117 

โลกแหงเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

World of Technology & Innovations 

๓ (๒-๒-๖) 

 ปรัชญา แนวคิดและการสรางสรรคเทคโนโลยีและนวัตกรรมตาง ๆ ในปจจุบันและอนาคต  การพัฒนา การ

ประยุกตใชและการจัดการ บทบาทและผลกระทบจากการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมตอชีวิต เศรษฐกิจและสังคม  

 

 

 

 

 



 

 

๒. หมวดวิชาเฉพาะ  

 

๒.๑ กลุมวิชาแกน  

 
๔๑๑๑๐๓ 

411103 

โครงสรางแบบไมตอเน่ือง 

Discrete Structures 

๓ (๓-๐-๖) 

 โครงสรางทางคณิตศาสตรที่เปนหลักการพื้นฐานในการศึกษาทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ประกอบดวย  ฟงกชัน  

ความสัมพนัธ  ทฤษฎีเซต  ทฤษฎีจํานวน  ตัวหารรวมมาก  ตัวคูณรวมนอย  อัลกอริธึมของยูคลิด  หลักการพื้นฐานของการ

นับ  การจัดหมู  การเรียงสับเปล่ียน  ผังตนไม  เมตริกซ 

๔๑๑๑๐๕ 

411105 

แคลคูลัส  

Calculus  

๓ (๓-๐-๖) 

 ฟงกชันพีชคณิต  ขีดจํากัดและความตอเน่ือง  การหาคาอนุพันธ  อนุพันธกฎลูกโซ  อนุพันธอันดับสูง  เสนตรงและ

ภาคตัดกรวย  การหาปริพันธ  การหาพื้นที่  ปริพันธไมจํากัดเขต  ปริพันธจํากัดเขต  การหาอนุพันธและการหาปริพันธฟงกชัน

อดิศัย 
 
๔๑๑๑๐๖ 

411106 

สถิติเบื้องตนและทฤษฎีความนาจะเปน 

Introductory Statistics and Probability 

๓ (๓-๐-๖) 

 แนวความคิดทางดานสถิติ  ระเบียบและวิธีการทางสถิติ  การวัดแนวโนมเขาสูศูนยกลาง  ความเบ ความโดง  การ

วัดการกระจาย  เซตและสเปซของความนาจะเปน  เหตุการณที่ขึ้นตอกันและอิสระตอกัน  ตัวแปรเชิงสุม  การแจกแจงความ

นาจะเปนแบบตอเน่ือง  และแบบไมตอเน่ือง  ทฤษฎีการสุมตัวอยาง  การประมาณคา พารามิเตอร  การทดสอบสมมติฐาน  

ความนาจะเปนแบบมีเงื่อนไข  ตัวแปรสุม  คาคาดหมายของตัวแปรสุม 

  
๔๑๑๑๐๗ 

411107 

พีชคณิตเชิงเสน 

Linear Algebra 

๓ (๓-๐-๖) 

 เมตริกซและการดําเนินการบนเมตริกซ  สมการเชิงเสน  ระบบสมการเชิงเสน   เมตริกซและระบบสมการเชิงเสน  

การดําเนินการเบื้องตนและเมตริกซเบื้องตน  ตัวกําหนดเมตริกซ  การเรียงสับเปล่ียน  คุณสมบัติของตัวกําหนด  โคแฟกเตอร  

เมตริกซผูกพัน  เวกเตอร  ผลคูณจุด  ปริภูมิเวกเตอร  ปริภูมิยอย  การรวมเชิงเสน  การแผทั่วถึง  เวกเตอรอิสระเชิงเสนและ

ไมอิสระเชิงเสน  ฐานและมิติ  เวกเตอรพิกัด การแปลงเชิงเสน  คาเฉพาะและเวกเตอรเฉพาะ  การแปลงเชิงเสนและเวกเตอร

เฉพาะ  พหุนามลักษณะเฉพาะ 

 
๒.๒ กลุมวิชาเฉพาะดาน  

 
๔๑๒๑๐๑ 

412101 

เทคนิคการสรางโปรแกรม 

Programming Techniques 

๓ (๒-๓-๔) 

 หลักการสรางโปรแกรมโดยใชภาษาระดับสูงภาษาใดภาษาหน่ึง  ประกอบดวย  หลักการออกแบบโปรแกรมจากบน

ลงลาง  การทดสอบและการตรวจสอบโปรแกรม  การสรางโปรแกรมในแบบปฏิสัมพันธ  การทําซํ้า  โปรแกรมเรียกตนเอง  

การเลือกใชอัลกอริธึมที่เหมาะสม  หลักการและเทคนิคการแกปญหาโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร  ระเบียบวิธีการทํา



 

 

โปรแกรมอยางมีระบบ  รูปแบบตาง ๆ ของการทําโปรแกรม  การแทนขอมูล  ประเภทของขอมูล นิพจน  โครงสรางแบบแถว

ลําดับ ฟงกชันและโปรแกรมยอย 

 
๔๑๒๒๐๑ 

412201 

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 

Introduction to Computer Architecture 

๓ (๒-๓-๔) 

 โครงสรางระบบคอมพิวเตอร  หนวยความจํา  หนวยประมวลผลกลาง  หนวยรับเขา/สงออกเรจิสเตอร  การแทน

ขอมูลระดับเครื่องโปรแกรมภาษาเครื่อง  รูปแบบประเภทของคําส่ังและขอมูลวัฏจักรกระทําการ  ระยะเวลา  

ภาษาแอสเซมบลี  การดําเนินการนิวมอนิก  การกําหนดเลขที่อยูเชิงสัญลักษณ  การเชื่อมประสาน  การขัดจังหวะ  การเขาถึง

หนวยความจําโดยตรง  สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรแบบขนาน 

 
๔๑๒๒๐๔ 

412204 

ทฤษฎีการคํานวณ 

Theory of Computation 

๓ (๓-๐-๖) 

 แนวคิดเก่ียวกับสถานะจํากัด  แอคเซพเตอร  นิพจนปกติ  คุณสมบัติปด  เครื่องเชิงลําดับและตัวเปล่ียนสถานะ

จํากัด  การทําใหคาต่ําสุด  ไวยากรณตามแบบ  ไวยากรณลําดับชั้นชอมสกี  แอคเซพเตอรแบบกดลงและออโตมาตาเชิงเสน

แบบจํากัด  ความสามารถในการคํานวณและการปรับแตงเครื่อง  เครื่องแบบสากล  ฟงกชันที่สามารถคํานวณไดและคํานวณ

ไมได  ปญหาเก่ียวกับการหยุดทํางาน 

 

๔๑๒๒๐๕ 

412205 

หลักการออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object Analysis and Design 

๓ (๒-๓-๔) 

 แนวคิดของการเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง  เทคนิคการออกแบบจากบนลงลาง  ระบบโปรแกรมเชิงวัตถุ

แบบจําลองของขอความและการคํานวณเชิงวัตถุ  เอนแคบซูเลชั่น  การถายโอนและโพลีมอฟสซึม  การสรางเชิงวัตถุ  การ

จัดการ  การทําลายและการทําใหเกิดผล  การประยุกตดวยภาษาเชิงวัตถุ 

 
๔๑๒๒๐๖ 

412206 

ระบบปฏิบัติการ 

Operating Systems 

๓ (๓-๐-๖) 

 โครงสรางและฟงกชันของระบบปฏิบัติการ  การจัดการกระทําขัดจังหวะ  การประมวลผล  การจัดการ

หนวยความจํา  การจัดการทรัพยากร  การใชสารสนเทศรวมกันและการปองกัน  ระบบแฟมขอมูล 

 
๔๑๒๒๐๗ 

412207 

พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Information Technology Fundamentals 

๓ (๓-๐-๖) 

 องคประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ ความเปนมาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ประเภทของขอมูลและสารสนเทศ

การประมวลผลขอมูลและสารสนเทศ  การประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศในดานตางๆประเด็นทางดานจริยธรรมและสังคมกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

๔๑๒๓๐๑ 

412301 

ระบบฐานขอมูล 

Database Systems 

๓ (๒-๓-๔) 

 สถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล  ตัวแบบขอมูล  การพิจารณาการแปลงสงและภาษาการออกแบบฐานขอมูล  

ความหมาย ระเบียบวิธีในการออกแบบและเครื่องมือ  การทําใหเกิดผล  โครงสรางของหนวยเก็บ  การประมวลผลขอคําถาม  



 

 

บูรณภาพของขอมูล  การควบคุมในภาวะพรอมกัน  การกูและการปองกัน  การจัดการเก่ียวกับรายการเปล่ียนแปลง  

ฐานขอมูลแบบกระจาย 

 

๔๑๒๓๐๔ 

412304 

การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

System Analysis and Design 

๓ (๓-๐-๖) 

 แนวคิดเก่ียวกับการวิเคราะหและออกแบบระบบ  เครื่องมือและเทคนิคที่นักวิเคราะหระบบใชตลอดรอบการพัฒนา

ระบบ  การวิเคราะหและออกแบบระบบแบบโครงสราง  ชวงของการวิเคราะห  เทคนิคการรวบรวมขอเท็จจริง  พจนานุกรม

ขอมูลแผนภาพกระแสขอมูล  การกําหนดกระบวนการตาง ๆ  การกําหนด ฐานขอมูล  ระบบการทําแบบจําลอง  ชวงการ

ออกแบบ  ผังงานแบบโครงสราง  ระเบียบวิธีในการออกแบบ  การออกแบบฟอรม  เกณฑในการเลือกและประเมินฮารดแวร

และซอฟตแวร  เทคนิคการทดสอบการทําใหเกิดผลและการบํารุงรักษา 

๔๑๒๓๐๗ 

412307 

โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 

Data Structures and Algorithms 

๓ (๓-๐-๖) 

 เทคนิคการวิเคราะหและออกแบบโครงสรางขอมูลโครงสรางขอมูลและขั้นตอน  วิธีของกองซอน แถวคอย รายการ

และตนไม  การจัดการหนวยความจํา  การจัดสรรหนวยเก็บแบบพลวัต  การรวบรวมขยะและการอัดแนน  ขั้นตอนในการ

วิเคราะหและหลักเกณฑการออกแบบในการเลือกวิธีการคุมแตงขอมูล อัลกอริธึมที่ใชในการแกไขปญหา  ทฤษฎีกราฟ   

Recursive Algorithms,  ADT, เปรียบเทียบอัลกอริธึมแบบตาง ๆ ที่ใชในการจัดเรียงขอมูลและการคนหาขอมูล (Sorting & 

Searching), Divide-and-Conquer Algorithms, อัลกอริธึมแบบคูขนาน  Prim's Algorithm  Kruskal's Algorithm 

 
๔๑๒๓๐๘ 

412308 

เครือขายและการส่ือสารขอมูล 

Network & Data Communications 

๓ (๒-๓-๔) 

 หลักการพื้นฐานของการส่ือสารขอมูล  ส่ือที่ใชในการสง  สายโทรศัพท  แบบวิธีการสง  รหัสการสง  การควบคุม

การสง   องคประกอบของเครือขายการส่ือสารขอมูล   การสงแบบดิจิทัล  โมเด็ม  อุปกรณรวมสัญญาณ  ตัวรวมชองสัญญาณ

และการประมวลผลแบบเสริมหนา การแบงระบบเครือขาย  ขอเปรียบเทียบ  โมเดล OSI  วิธีการเชื่อมตอระบบ  โพรโตคอล

แบบตาง ๆ  การใชงานระบบเครือขายแบบตาง ๆ  ระบบความปลอดภัยของเครือขาย  ระบบเครือขายรวมการใชอิเลกทรอ

นิกสเมลล  เซิรฟเวอร  เวิรกสเตชัน  เคเบิลอแด็ปเตอร  โครงสรางและเทคโนโลยีของเครือขายคอมพิวเตอรระยะใกลและ

ระยะไกล 
 

๔๑๒๔๐๑ 

412401 

ปญญาประดิษฐ 

Artificial Intelligence 

๓ (๓-๐-๖) 

 แนวความคิดเก่ียวกับปญญาประดิษฐ  การคนหาขอมูล  การเรียนรู  การวางแผน  การใชคอมพิวเตอรแกปญหา  

ภาษาธรรมชาติ  การตอบคําถามและตัวประสาน  การรับรูทางภาพและการเรียนรู 

 
๔๑๒๔๐๒ 

412402 

จริยธรรมทางดานคอมพิวเตอร 

Computer Ethics 

๓ (๓-๐-๖) 

 ผลกระทบทางสังคม  ศีลธรรม  และจริยธรรมของเทคโนโลยีและระบบคอมพิวเตอรที่มีตอสังคม  ทั้งในปจจุบันและ

ในอนาคต  ประกอบดวย  ผลกระทบของแอปพลิเคชันหลักทางดานคอมพิวเตอรความสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร  

และปญหาหลักในการควบคุมการทํางานของคอมพิวเตอร 



 

 

 
๔๑๒๔๐๓ 

412403 

สัมมนาคอมพิวเตอร 

Seminar in Computer Science 

๓ (๒-๒-๖) 

 นักศึกษาบรรยายหรืออภิปรายถึงผลงานที่ไดจากการศึกษาคนควาทางคอมพิวเตอร  โดยอาจารยผูรับผิดชอบจะเปน

ผูกําหนดหัวขอบรรยาย  การศึกษาเพื่อเสริมสรางประสบการณ  แสดงความคิดเห็นอันจะเปนประโยชนตอการปฏิบัติงานใน

อนาคต 

๔๑๒๔๐๔ 

412404 

โครงงานคอมพิวเตอร ๑ 

Senior Project I 

๑ (๐-๒-๔) 

 นักศึกษาทําการศึกษาปญหาทั้งในดานแนวคิดและทฤษฎีทางคอมพิวเตอร  กําหนดวัตถุประสงคและเงื่อนไขในการ

ออกแบบ  วิเคราะหทางเลือกในการแกไขปญหา  สังเคราะหปญหา  และประเมินผลการออกแบบยนักศึกษาเปนผูเลือกหัว

เรื่องโครงการโดยความเห็นชอบของอาจารยผูสอน  นักศึกษาตองเขาสอบปากเปลา  และนําเสนอเอกสารการออกแบบพรอม

สาธิตการทํางานของโปรแกรม 

 
๔๑๒๔๐๕

412405 

โครงงานคอมพิวเตอร ๒ 

Senior Project II 

๒ (๐-๔-๘) 

 นักศึกษาดําเนินการโครงการตอเน่ืองจาก ๔๑๒๔๐๔ โครงงานคอมพิวเตอร ๑  โดยจะตองนําสงโครงการที่พัฒนา 

ทดสอบและประเมินผลเสร็จส้ิน  และนําเสนอรายงานการคนควาและการสอบปากเปลาเพื่อสาธิตโปรแกรมสมบูรณ 
 

๒.๓ กลุมวิชาเอกทางดานการพัฒนาเว็บ   

 

๔๑๓๒๐๑ 

413201 

การออกแบบเว็บ 

Web Design 

๓ (๓-๐-๖) 

 กระบวนการพัฒนาเว็บไซต การวิเคราะหเน้ือหา การวิเคราะหผูใช การออกแบบเน้ือหา การจัดวางระบบนาทาง 

การออกแบบหนาจอและการใชสี ภาษาที่ใชในการสรางเว็บ การใชเครื่องมือในการออกแบบและสรางเว็บไซต หลักการ

ออกแบบและเผยแพรสารสนเทศบนเว็บ 

 

๔๑๓๒๐๒ 

413202 

การโปรแกรมเว็บ 

Web Programming 

๓ (๒-๒-๖) 

 การพัฒนาโปรแกรมเพื่อใชงานผานเครือขายอินเทอรเน็ต สถาปตยกรรมและการกาหนดคาการใชงานของเว็บ

เซิรฟเวอร ภาษาที่ใชในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน ตัวแปร โครงสรางการตัดสินใจและการวนรอบ ฟงกชัน อาเรย การจัดการ

ไฟล การกาหนดความปลอดภัยขั้นพื้นฐาน การจัดการฐานขอมูลบนเว็บเซิรฟเวอร การพัฒนาระบบงานทางดานฐานขอมูลใน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

 

๔๑๓๒๐๓ 

413203 

ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 

Electronic Business 

๓ (๒-๒-๖) 

 ความรูทั่วไปเก่ียวกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ดานโครงสรางพื้นฐานทางเทคโนโลยี ไดแก เทคโนโลยี เวิลดไวดเว็บ 

และแนวโนมของเทคโนโลยี ระบบการชาระเงินอิเล็กทรอนิกสและปญหาเก่ียวกับการรักษาขอมูลสวนบุคคล ความม่ันคง



 

 

ปลอดภัยสารสนเทศ และการเขารหัสขอมูลลับ ดานการประยุกตใชการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ไดแก การคาปลีก การคาหุน 

การธนาคาร การศึกษาและการบริการทางสุขภาพ การพาณิชยระหวางธุรกิจและลูกคา ระหวางธุรกิจกับธุรกิจ และการ

พาณิชยภายใน โมเดลของการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสจากมุมมองทางการดาเนินงานและกลยุทธทางธุรกิจ ปญหาทางดาน

นโยบาย กฎหมายและนโยบายที่เก่ียวของกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ปญหาเก่ียวกับความลับเฉพาะสวนบุคคล ความม่ันคง

ปลอดภัยของขอมูล การคัดเลือกเน้ือหาและการจัดอันดับ ลิขสิทธ์ิและทรัพยสินทางปญญา 
 

๔๑๓๓๐๑ 

413301 

เครื่องมือในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชั่น 

Webware 

๓ (๒-๒-๖) 

 เครื่องมือและเทคนิคในการออกแบบและสรางเว็บแอปพลิเคชั่น  โดยใชหลักการของวิศวกรรมซอฟตแวร  และการ

ใชงานเทคโนโลยีตาง ๆ ที่เก่ียวกับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชั่น  ประกอบดวย HTML, Perl, PHP, ภาษาสคริปต  การ

ออกแบบและการใชงานฐานขอมูล 
๔๑๓๓๐๒ 

413302 

การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนที่ 

Mobile Application Development 

๓ (๒-๒-๖) 

 เทคโนโลยีที่ใชในการพัฒนาแอพพลิเคชัน การสรางแอพลิเคชันบน โมบายรวมทั้งอุปกรณส่ือสารขนาดเล็กที่สามารถ

เคล่ือนยายได การออกแบบหนาจอการใชงานเพื่อความเหมาะสมกับอุปกรณ การเชื่อมตอและสงผานขอมูลระหวางอุปกรณ 

การตรวจสอบความถูกตองของขอมูลและการทางานของโปรแกรม 

 

๔๑๓๓๐๓ 

413303 

อีเลิรนน่ิง 

E-Learning 

๓ (๒-๒-๖) 

 ศึกษาความเปนมาของ E-Learning  องคประกอบ เน้ือหา เทคโนโลยีและการประสานงาน มาตรฐานในการบริหาร

จัดการและการผลิตส่ือการเรียนการสอนประเภทตาง ๆ  ระบบการจัดการเรียนการสอน (LMS) หลักการอกแบบส่ือการสอน 

พัฒนาเน้ือหารูปแบบตาง ๆ 

 
๔๑๓๓๐๔ 

413304 

เอกซเอ็มแอลและการประยุกต 

XML and Applications 

๓ (๒-๒-๖) 

 แนะนําภาพรวมของภาษาเอ็กซเอ็มแอลและเทคโนโลยีเก่ียวกับภาษาเอ็กซเอ็มแอลที่ใชเพื่อพัฒนาเน้ือหาและจัด

ดําเนินการขอมูลเว็บไซตทางธุรกิจ รูปแบบที่สมบูรณและถูกตองของเอกสารเอ็กซเอ็มแอล เนมสเปช เคาราง เอกสารสไตล

เดียวกัน เอ็กซเอสแอลที และการประยุกตใชภาษาเอ็กซเอ็มแอล 

 

๔๑๓๓๐๕ 

423305 

เทคโนโลยีการบริการเว็บ 

Web Services Technology 

๓ (๒-๒-๖) 

 ปญหาในการวิเคราะหและออกแบบโปรแกรมประยุกตเว็บตั้งแตขนาดเล็กจนถึงขนาดใหญ งานประยุกตระดับ

องคกร โปรแกรมประยุกตที่กระจายในอินทราเน็ต เอกซทราเน็ต และอินเทอรเน็ต  มาตรฐานโพรโทคอลและมาตรฐานสวน

ตอประสานสําหรับเว็บ ความม่ันคงของเว็บ ระเบียบวิธีเชิงวิศวกรรมของเว็บ สถาปตยกรรมและสวนประกอบของเว็บ 

โครงสรางพื้นฐานของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การบูรณาการระหวางเว็บและฐานขอมูล มาตรฐานและเทคโนโลยีการบริการเว็บ 

การพัฒนางานประยุกตเชิง web - based 

 
 



 

 

๒.๔ กลุมวิชาเลือก  

 

๔๑๓๓๐๖ 

413306 

การวิจัยดําเนินการ 

Operations Research 

๓ (๓-๐-๖) 

 การเขียนโปรแกรมเชิงเสน  ปญหาคูกัน  ปญหาการขนสง  ปญหาการจัดงาน  ระบบสินคาคงคลัง  ทฤษฎีแถวคอย  

การเขียนโปรแกรมจํานวนเต็ม 
 

๔๑๓๓๐๗ 

413307 

ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

Management Information Systems 

๓ (๓-๐-๖) 

 ความรูพื้นฐานเก่ียวกับระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการเทคโนโลยีเก่ียวกับระบบสารสนเทศ  ฮารดแวร  ซอฟตแวร

และเทคโนโลยีการส่ือสารที่นํามาใชกับระบบสารสนเทศ  หนวยเก็บและการคนคืนขอมูล  กระบวนการตัดสินใจ  ความ

ตองการระบบสารสนเทศขององคกร  การพัฒนาและการทําใหเกิดผลของระบบสารสนเทศ 
๔๑๓๓๐๙ 

413309 

ความม่ันคงของสารสนเทศและการใชคอมพิวเตอร 

Information and Computer Security 

๓ (๓-๐-๖) 

 เทคนิคทางความม่ันคง การปองกัน ควบคุมการเขาถึง ความม่ันคงของการเขาถึงเครือขาย เทคนิคการเขารหัส

แบบเดิมและแบบสมัยใหม วิทยาการเขารหัสกุญแจ การบริหารจัดการกุญแจดรรชนี การพิสูจนเอกสารตัวจริงและฟงกชัน

แฮส ลายมือชื่อดิจิทลัและโปรโตคอลการพิสูจนตัวจริง การประยุกตใชการพิสูจนตัวจริง ความม่ันคงของสารสนเทศและ

ฐานขอมูล จดหมายอิเล็กทรอนิกส เครือขายไอพี เว็บ ไฟรวอลลและไวรัส การตรวจสอบความม่ันคงของคอมพิวเตอร การ

เลือกเทคโนโลยีความม่ันคงที่เหมาะสมที่สุดสําหรับสถานการณโดยเฉพาะ แผนการปองกันดวยรหัสผาน  ขั้นตอนวิธีการ

เขารหัสลับของขอมูล  การสํารองและวิธีปองกันเชิงกายภาพ  ประเภทของการตรวจสอบการฉอโกงและอาชญากรรม

คอมพิวเตอร  ไวรัส 

 
๔๑๓๓๑๑ 

413311 

ปฏิสัมพันธระหวางผูใชกับคอมพิวเตอร 

Human Computer Interaction 

๓ (๒-๓-๔) 

 ธรรมชาติและความสําคัญของปญหาที่เก่ียวของกับประสิทธิภาพในการติดตอระหวางผูใชกับคอมพิวเตอร  การ

ออกแบบและประเมินผลสวนติดตอกับผูใช  การพัฒนาสวนติดตอกับผูใชในแบบกราฟก  สถาปตยกรรมดานฮารดแวรและ

ซอฟตแวร  เทคนิคการนําเขาและแสดงผลขอมูล  รูปแบบของปฏิสัมพันธ 

 

๔๑๓๓๑๓ 

413313 

เทคโนโลยีพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

E-Commerce Technology 

๓ (๒-๓-๔) 

 แบบจําลองธุรกิจแบบตางๆที่เหมาะสมกับการนําระบบเครือขายที่เชื่อมตอทั่วโลกมาประยุกตใชในการสนับสนุน 

การเปล่ียนแปลงและการขยายแนวทางการดําเนินงาน เชน ธุรกิจการประมูลอิเล็กทรอนิกส ตลาดการเงินอิเล็กทรอนิกส เปน

ตน การติดตอใชบริการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ระบบความปลอดภัยของการชําระเงิน องคประกอบที่มีผลตอความนาเชื่อถือ

และความเส่ียงของการทําธุรกรรมพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

 

๔๑๓๓๑๗ 

413317 

การพัฒนาส่ือดิจิตัลสําหรับการเรียนรูภาษาอาเซียน 

Digital Media for Learning ASEAN Languages 

๓ (๓-๐-๖) 



 

 

 ศึกษาเก่ียวกับความรูเบื้องตนเก่ียวกับมัลติมีเดีย (Multimedia) ในงานดานคอมพิวเตอร เทคนิคและวิธีการในการ

พัฒนาส่ือดิจิตัล  รูปแบบมาตรฐานของมัลติมีเดีย  การออกแบบสวนติดตอกับผูใช  ไฮเปอรมีเดีย(Hypermedia) ส่ือในการ

นําเสนอ กราฟกส(Graphics) ภาพคล่ือนไหว เสียง วีดิทัศน  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันมัลติมีเดียในการ

เรียนรูภาษาของประเทศตาง ๆ ในกลุมอาเซียน 

 
๔๑๓๓๑๘ 

413318 

การดําเนินธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกสในกลุมประเทศอาเซียน 

E-Commerce in ASEAN Countries 

๓ (๓-๐-๖) 

 ศึกษาแบบจําลองธุรกิจแบบตางๆ ที่เหมาะสมกับการนําระบบเครือขายที่เชื่อมตอทั่วโลกมาประยุกตใชในการ

สนับสนุน การเปล่ียนแปลงและการขยายแนวทางการดําเนินงาน เชน ธุรกิจการประมูลอิเล็กทรอนิกส ตลาดการเงิน

อิเล็กทรอนิกส เปนตน การติดตอใชบริการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ระบบความปลอดภัยของการชําระเงิน องคประกอบที่มีผล

ตอความนาเชื่อถือและความเส่ียงของการทําธุรกรรมพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  ศึกษารูปแบบการดําเนินธุรกิจพาณิชย

อิเล็กทรอนิกสของประเทศตาง ๆ ในกลุมอาเซียน  เพื่อนําขอมูลที่ไดมาใชประโยชนในการทําธุรกรรมทางอินเตอรเน็ตกับ

ประเทศตาง ๆ 

๔๑๓๓๒๐ 

413320 

จริยธรรมและกฎหมายอิเล็กทรอนิกสสากล 

Ethics and the Law on the Electronic Frontier 

๓ (๒-๒-๖) 

 ความสัมพันธระหวางกฎหมาย นโยบายและเทคโนโลยีที่มีเก่ียวของกับหัวขอที่มีการโตเถียงกันเก่ียวกับการใชงาน

อินเตอรเน็ตอยางเหมาะสม  ความเปนสวนตัว กฎขอบังคับและเทคโนโลยีเก่ียวกับการใชงานและการเขาถึงขอมูล  ขอบังคับ

และกฎเก่ียวกับอิเล็กทรอนิกสของประเทศตาง ๆ 

 
๔๑๓๓๒๓

413323 

ประเด็นทางสังคมและวิชาชีพทางดานคอมพิวเตอร 

Social and Professional Issues in Computer 

๓ (๒-๒-๖) 

 การส่ือสารเชิงวิชาชีพ การทํางานเปนทีม ทรัพยสินทางปญญาความเปนเจาของ สารสนเทศ กฎหมายที่เก่ียวของกับ

คอมพิวเตอร อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร จริยธรรมทางวิชาชีพและความรับผิดชอบตอสังคม ความเปนสวนตัวและความลับ 

 

๔๑๓๓๒๔

413324 

ระบบคลังขอมูลและ ระบบเหมืองขอมูล 

Data Warehouses and Data Mining 

๓ (๒-๒-๖) 

 วิวัฒนาการของระบบชวยตัดสินใจ (Decision Support System) ความรูเบื้องตนเก่ียวกับดาตาแวรเฮาส  (Data 

Warehouse) โครงสรางการทํางานและลักษณะการจัดเก็บขอมูลของดาตาแวรเฮาส  (Data Warehouse) ขั้นตอนการ

ออกแบบและการสรางดาตาแวรเฮาส  (Data Warehouse) ระบบโปรแกรมตางๆ ที่ใชกับงานการสรางดาตาแวรเฮาส  (Data 

Warehouse) ความรูเบื้องตนของระบบดาตาไมนน่ิง (Data Mining) เทคนิคตางๆ ที่ใชในงานดาตาไมนน่ิง (Data Mining) 

และการประยุกตใชดาตาไมนน่ิง (Data Mining) ในธุรกิจตางๆ เชนในดานการเงิน องคกรสาธารณูปโภคและอุตสาหกรรมเปน

ตน 

 

๔๑๓๓๒๗

413327 

ภาษาอังกฤษสําหรับการใชงานคอมพิวเตอร 

English for Computing 

๓ (๒-๒-๖) 



 

 

 ภาษาอังกฤษที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอร  การฝกทักษะทางดานไวยากรณในการนําไปประยุกตใชงาน  การอาน การ

ทําความเขาใจคําศัพทพื้นฐานตางๆ เก่ียวกับคอมพิวเตอร  ตลอดจนฝกหัดการใชศัพทและความหมายของถอยคําเฉพาะทาง

คอมพิวเตอร  การแปล การเขียน  และการฟง 

 

๔๑๓๓๒๙

413329 

การออกแบบเว็บไซตแบบ responsive 

Responsive Web Design 

        การออกแบบเว็บไซตดวยแนวคิดใหมที่จะทําใหเว็บไซต สามารถแสดงผลไดอยางเหมาะสม บน

อุปกรณที่แตกตางกัน  การพัฒนาเว็บไซตดวย HTML, CSS, JavaScript และ Jquery 

๓ (๒-๒-๖) 

 

๔๑๓๓๓๐

413330 

โปรแกรมประยุกตระบบสํานักงานอัตโนมัติ 

Application Programs in Office Automation System 

         ความหมายและความสําคัญของระบบสํานักงานอัตโนมัติ ระบบการจัดการขาวสารในสํานักงาน

อัตโนมัติ แนวคิดการออกแบบและพัฒนาสํานักงานอัตโนมัติ  การใชงานโปรแกรมประยุกตสําหรับระบบ

สํานักงานอัตโนมัติ 

๓ (๒-๒-๖) 

 

 

๔๑๓๓๓๑

413331 

ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 

Electronic Business 

            ความรูทั่วไปเก่ียวกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ดานโครงสรางพื้นฐานทางเทคโนโลยี ไดแก 

เทคโนโลยี เวิลดไวดเว็บ และแนวโนมของเทคโนโลยี ระบบการชาระเงินอิเล็กทรอนิกสและปญหาเก่ียวกับ

การรักษาขอมูลสวนบุคคล ความม่ันคงปลอดภัยสารสนเทศ และการเขารหัสขอมูลลับ ดานการประยุกตใช

การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ไดแก การคาปลีก การคาหุน การธนาคาร การศึกษาและการบริการทางสุขภาพ 

การพาณิชยระหวางธุรกิจและลูกคา ระหวางธุรกิจกับธุรกิจ และการพาณิชยภายใน โมเดลของการพาณิชย

อิเล็กทรอนิกสจากมุมมองทางการดาเนินงานและกลยุทธทางธุรกิจ ปญหาทางดานนโยบาย กฎหมายและ

นโยบายที่เก่ียวของกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ปญหาเก่ียวกับความลับเฉพาะสวนบุคคล ความม่ันคง

ปลอดภัยของขอมูล การคัดเลือกเน้ือหาและการจัดอันดับ ลิขสิทธ์ิและทรัพยสินทางปญญา 

๓ (๒-๒-๖) 

 

๔๑๓๓๓๒

413332 

การโปรแกรมแบบวิชวล 

Visual Programming 

         องคประกอบของภาษาแบบวิชวล การทํางานกับโคดและฟอรม พื้นฐานในการเขียนโปรแกรม การ

ใชเครื่องมือในการออกแบบหนาจอโปรแกรม การเขียนโปรแกรมเม่ือเกิดเหตุการณที่สนใจ การเขียน

โปรแกรมที่ติดตอกับฐานขอมูล การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนวินโดว 

๓ (๒-๒-๖) 

 
๔๑๓๔๐๑ 

413401 

ระบบผูเชี่ยวชาญ 

Expert Systems 

๓ (๓-๐-๖) 

 แนวคิดเบื้องตนเก่ียวกับระบบผูเชี่ยวชาญ  การสรางระบบ  การเกิดความรูและการจําลองแบบ  สถาปตยกรรมของ

ระบบผูเชี่ยวชาญ  ภารกิจและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล  การออกแบบและการประยุกต 



 

 

 
๔๑๓๔๐๒ 

413402 

การสรางภาพเคล่ือนไหวดวยคอมพิวเตอร 

Computer Animation 

๓ (๒-๓-๔) 

 อัลกอริธึม โครงสรางขอมูลและเทคนิคที่ใชในการสรางตนแบบและการสรางฉากเคล่ือนที่ องคประกอบทางดาน

ฮารดแวรและซอฟตแวร  เทคนิคการผสมผสานพารามิเตอร  การสรางภาพเคล่ือนไหวแบบ free-form  การกําหนดเฟรม

สําหรับภาพเคล่ือนไหว  ภาพเคล่ือนไหวเชิงกระบวนการและเชิงพฤติกรรม 

 
๔๑๓๔๐๕ 

413405 

หัวขอพิเศษทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

Special Topics in Computer Science 

๓ (๒-๓-๔) 

 หัวขอเรื่องในปจจุบันที่นาสนใจ และเปนประโยชน ที่เก่ียวของกับเทคโนโลยีและวิทยาการ ดานคอมพิวเตอร  การ

อภิปรายและการนําเสนอประเด็นตาง ๆ ที่เก่ียวกับปญหาความกาวหนา และแนวโนมของเทคโนโลยี 

 
๔๑๓๔๐๘ 

413408 

หลักการทํางานของเทคโนโลยีเกิดใหม 

Emerging Technology Principles 

๓ (๒-๒-๖) 

 เทคโนโลยีเกิดใหมที่มีแนวโนมใหเกิดการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี ซ่ึงประกาศในการประชุม 

World Economic Forum’s Global Agenda Council โดยศึกษาเก่ียวกับหลักการทํางาน วิธีการพัฒนา 

และผลกระทบที่เทคโนโลยีเหลาน้ีมีตอโลกในอนาคต 
๔๑๓๔๐๙ 

413409 

ระบบทํางานแบบทันทีและระบบฝงตัว 

Real-time and Embedded Systems 

๓ (๒-๒-๖) 

 การออกแบบและการพัฒนาระบบทํางานแบบทันที การโปรแกรมการทํางานแบบทันทีและระบบปฏิบัติการแบบ

ทันที การทํางานแบบหลายภารกิจและแนวคิดระบบทํางานพรอมกันแบบอ่ืน ๆ ตัวกําหนดการแบบทันที การประสานเวลา

โปรเซส การจัดการหนวยความจํา การขัดจังหวะ ภาษาสรางแบบจําลองการทํางานแบบทันที แผนภาพแผนภูมิสถานะและ

แผนภาพลําดับ การประยุกตระบบทํางานแบบทันทีและระบบฝงตัว 

 

๓. หมวดวิชาเลือกเสรี  

 

๑๐๔๕๐๐ 

104500 

สหกิจศึกษา 

Co-operative Education 

 

๖ (๐-๑๒-๐) 

 ใหนักศึกษาทํางานในสถานประกอบการจริงในดานที่เก่ียวของกับสาขาวิชาที่ศึกษา โดยทํางานสัปดาหละ ๕ วันๆละ

ไมนอยกวา ๗ ชั่วโมงเปนเวลาไมนอยกวา ๑๓ สัปดาห 


